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Virtual Reality als Chance?
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Virtual Reality als Chance?

BEDEUTUNG VON ERFAHRUNG FUR DAS LERNEN
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GRENZEN DER ERFAHRUNG IN DEN NATURWISSENSCHAFTEN
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GAMECHANGER VR? In der Welt handeln (Interaktion)
In der Welt sein (Immersion)
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UNSERE FORSCHUNGS- UND ENTWICKLUNGSZIELE

« Hilft VR Kindern beim Lernen uber sonst nicht erlebbare
naturwissenschaftliche Phanomene?
« Welche Rolle spielen Interaktion und Immersion?
* Ist VR in der Schule uberhaupt praxistauglich?
 Als Unterrichtsunterstutzung in normalen Klassensettings
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DER WASSERKREISLAUF ALS BEISPIEL
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* Im «echten» Klassenzi
Hypothesenentwicklung




PLANUNG DER DOPPELLEKTIONEN

Dem Wasser auf der Spur:
Kennenlernen der VR-Welt und des Wasserkreislaufes als
ganzes

Die Welt der Wasserteilchen:
Aggregatzustande in der Teilchenwelt erleben und verandern

Wolken und wie sie entstehen:
Kondensation von Wasserdampf zu Wolkentropfchen
beobachten und beeinflussen

Es regnet:
Entwicklung von Regen(tropfen) beobachten und
beeinflussen

Wind, Wolken und Boden:
Zusammenhange des Wasserkreislaufes mit Luftstromungen
und Bodenverhaltnissen erleben und beeinflussen

Abschluss:

Individuelle Vertiefung in Themen
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Teilchenmodell zu Erklarung der
Aggregatzustande und deren Veranderung
Evaporation im Wasserkreislauf
Kondensation und Wolkenbildung
Entwicklung von Regentropfen

Bedeutung der Bodeneigenschaften fur den
Wasserkreislauf

Komplexe Zusammenhange (z.B. Einfluss
hoher Temperatur auf Regenbildung)


















IN KURZE:

UNTERSUCHUNGSDESIGN UND
ERGEBNISSE
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Die Entwicklung der Lernumgebung

DER PROJEKTVERLAUF

Prakonzepte erheben Welche Faktoren wirken?
Immersion / Handlung

Lernwirksamkeit

Designprinzipien
Wasserkreislauf Umsetzungsempfehlungen

Teilchenmodell

VR-Lernumgebung VR Lehrmittel
Lernarrangement

VR Lehrmittel

Analoge Lernumgebung Analoge Lernumgebung

Anpassung

Optimierung

VR-Lernumgebung
Lernarrangement

|_Analyse | | Analyse | | Analyse |

Vorgaben

Lehrplan 21 Fragebgen
! o Beobachtungen

Designprinzipien

Prakonzepte
Pilotierung Erprobung Implementierung |
1 Klasse (N=24) 8 Klassen (N=150)

1 Kontrollklasse (N=18)
Entwicklung Pilotierung Interventionsstudie Optimierung Implementierung
Sommer 2020 — November 2021 November 2021 Januar und Februar 2022
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Virtual Reality als Chance?

IN KURZE: UNTERSUCHUNGSDESIGN UND ERGEBNISSE

Ist VR fur die schulische Praxis geeignet und hat es ein
Mehrwert fur das Lernen?
» Welche Rolle spielen dabei Immersion und
Interaktion?

______________

1
1
3D VR mit Controllern 1
1

_|:|_ 00

I
: 3D VR ohne Controller
I

2D Desktop ohne Maus 2D Desktop mit Maus

____________________________

2X2 Untersuchungsdesign
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Die Interventionsstudie

Untersuchungsdesign | Ubersicht

Gruppen ohne Intervention

Pra

Messung (1)

Vor der Intervention
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Post
Messung (t2)

Individuelle
Interviews

Direkt danach

Follow up
Messung (t3)

Nach 8 Wochen



Die Interventionsstudie

Ergebnisse - Haupaussagen

=

______________

g  Der Lernerfolg uber alle Gruppen ist
‘ signifikant.

* Der Einfluss der Immersion auf den
Lernerfolg ist signifikant.
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Virtual Reality trifft schulische Realitat

LERNERFOLG WIRD SICHTBAR
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Beschreibe deine Zeichnung mit einigen ganzen Sitzen.

i
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Beschreibe deine Zeichnung mit einigen ganzen Siitzen.
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Virtual Reality als Chance?

FORSCHUNGS- UND ENTWICKLUNGSSTAND
» VR Lernumgebungen sind
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praxistauglich und haben einen
Mehrwert im Primarunterricht

» Immersion hilft, die Rolle der Interaktion
noch unklar

Kontrollierte Untersuchung der Rolle der
Interaktion

Uberarbeitung der Lernumgebung &
Bereitstellen fir Schulen
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