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LERNEN IN DER VIRTUELLEN WELT?
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Virtual Reality als Chance?
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Virtual Reality als Chance?
BEDEUTUNG VON ERFAHRUNG FÜR DAS LERNEN
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Virtual Reality als Chance?

GRENZEN DER ERFAHRUNG IN DEN NATURWISSENSCHAFTEN

Pngall Bild von: Rojal, CC BY-NC.

Aus: Reinfried, Aeschbacher, Kienzler & 
Tempelmann (2015)

Lehrmittelboutique Bild von: unbekannt; CC BY-SA-NC. Pngall Bild von: unbekannt; CC BY-NC 4.0.

Aus Kyriakopoulou & Vosniadou (2020)
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
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Thedivinewrite Bild von: unbekannt; CC BY-NC-ND.
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MSTTPA Bild von: Isabel Cabrera; CC BY-SA 3.0 US)

http://www.thedevinewrite.com/2014_03_01_archive.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
http://msttpagotech.pbworks.com/w/page/54343519/Water%20Cycle
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/us/
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GAMECHANGER VR?
In der Welt sein (Immersion)

In der Welt handeln (Interaktion)

Lehrmittelboutique Bild von: 
unbekannt; CC BY-SA-NC

https://www.lehrmittelboutique.net/home-mainmenu-1/48-die-5-sinne-der-sehsinn.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2015.01969/full
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
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Virtual Reality als Chance?

UNSERE FORSCHUNGS- UND ENTWICKLUNGSZIELE

• Hilft VR Kindern beim Lernen über sonst nicht erlebbare  
naturwissenschaftliche Phänomene?

• Welche Rolle spielen Interaktion und Immersion?
• Ist VR in der Schule überhaupt praxistauglich?

• Als Unterrichtsunterstützung in normalen Klassensettings
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DER WASSERKREISLAUF ALS BEISPIEL

• Viele nicht erfahrbare 
Strukturen und Prozesse 
(System) 

• Grundlage für 
Wetterphänomene &  
BNE-Themen

• Relevant im LP 21 Zyklen 
2&3zu klein

versteckt

zu gross

nicht beeinflussbar 

USGS Bild von Howard Perlman; CC0

https://www.usgs.gov/media/images/water-cycle-poster-natural-water-cycle
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de
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• VR als Unterstützung
• Forschend-entdeckend: Hypothesen werden in der 

virtuellen Welt überprüft
• Im «echten» Klassenzimmer: Experimente, 

Hypothesenentwicklung, Diskussionen …
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PLANUNG DER DOPPELLEKTIONEN
Doppel-
lektion

Beschreibung Lernzielthemen (Auswahl)

1 Dem Wasser auf der Spur:
Kennenlernen der VR-Welt und des Wasserkreislaufes als 
ganzes

• Teilchenmodell zu Erklärung der 
Aggregatzustände und deren Veränderung

• Evaporation im Wasserkreislauf
• Kondensation und Wolkenbildung
• Entwicklung von Regentropfen
• Bedeutung der Bodeneigenschaften für den 

Wasserkreislauf
• Komplexe Zusammenhänge (z.B. Einfluss 

hoher Temperatur auf Regenbildung)

2 Die Welt der Wasserteilchen:
Aggregatzustände in der Teilchenwelt erleben und verändern

3 Wolken und wie sie entstehen:
Kondensation von Wasserdampf zu Wolkentröpfchen 
beobachten und beeinflussen

4 Es regnet:
Entwicklung von Regen(tropfen) beobachten und 
beeinflussen

5 Wind, Wolken und Boden:
Zusammenhänge des Wasserkreislaufes mit Luftströmungen 
und Bodenverhältnissen erleben und beeinflussen

6 Abschluss:
Individuelle Vertiefung in Themen
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IN KÜRZE: 

UNTERSUCHUNGSDESIGN UND 
ERGEBNISSE
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Die Entwicklung der Lernumgebung

DER PROJEKTVERLAUF
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IN KÜRZE: UNTERSUCHUNGSDESIGN UND ERGEBNISSE

Ist VR für die schulische Praxis geeignet und hat es ein 
Mehrwert für das Lernen?

 Welche Rolle spielen dabei Immersion und 
Interaktion?

2X2 Untersuchungsdesign
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Die Interventionsstudie

Untersuchungsdesign | Übersicht

Prä
Messung (t1)

3D VR mit Controllern

3D VR ohne Controller

2D Computer mit Maus

2D Computer ohne Maus

Post
Messung (t2)

Individuelle 
Interviews

Follow up
Messung (t3)

Vor der Intervention
Intervention
6 Lehreinheiten
(4 Wochen) 

Direkt danach Nach 8 Wochen

Gruppen ohne Intervention
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Die Interventionsstudie

Ergebnisse - Haupaussagen

• Der Lernerfolg über alle Gruppen ist 
signifikant.

• Der Einfluss der Immersion auf den 
Lernerfolg ist signifikant.
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Virtual Reality trifft schulische Realität

LERNERFOLG WIRD SICHTBAR
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Virtual Reality als Chance?

FORSCHUNGS- UND ENTWICKLUNGSSTAND

?
 VR Lernumgebungen sind 

praxistauglich und haben einen 
Mehrwert im Primarunterricht
Immersion hilft, die Rolle der Interaktion 

noch unklar

Wie es weitergeht:
- Kontrollierte Untersuchung der Rolle der 

Interaktion
- Überarbeitung der Lernumgebung & 

Bereitstellen für Schulen
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